
ОПИС ПРОГРАМИ “Java Developer“

Розділ 1. Java Developer

● Модуль 1. Gradle.
o Gradle як система збирання проекту
o створення власних тасків
o робота з властивостями системи/проекту
o передача аргументів у метод MAIN
o створення залежностей
o варіанти збирання проектів

● Модуль 2. Maven. Maven як система збирання та управління залежностями.
o які існують проблеми управління залежностями
o які існують проблеми збирання проектів
o які бібліотеки вирішують ці проблеми - Maven, Gradle, Ant, Ivy
o Maven як найпопулярніша Enterprise бібліотека для збирання

проекту та управління залежностями
o поняття pom файлу
o структура типового maven проекту
o створення maven проекту з архетипу
o управління залежностями
o управління збіркою проекту
o фази збирання
o варіанти збирання (jar, war, ear)
o плагіни
o змінні
o пошук потрібних бібліотек на Maven Central

● Модуль 3. Git. Поняття VCS. Git як найпопулярніша opensourse VCS.
o що таке VCS (Version Control System), які завдання вона вирішує
o централізовані VCS (Subversion)
o розподілені VCS (Git, Mercurial, Bazaar)
o git як стандарт де-факто в сучасній розробці
o репозиторії в git
o створення репозиторія
o поняття віддаленого репозиторія
o github як git сервер
o гілка master
o навіщо потрібно більше гілок. Branch as feature підхід
o створення своїх гілок. Merging гілок
o комміти у git
o push та pull команди
o створення репозиторія, розміщення його на github



● Модуль 4. Unit тестування. Юніт тестування в Java за допомогою
бібліотеки JUnit.

o що таке модульне (unit) тестування, які проблеми воно вирішує
o бібліотека JUnit, огляд можливостей
o анотації @Test, @Before, @After, @BeforeClass, @AfterClass
o набір методів Assert.*
o написання простого класу та набору тестів до нього
o TDD підхід
o еволюція архітектури під впливом юніт тестів
o переваги та недоліки unit тестів
o розширена інформація
o інші варіанти тестування – навантажувальне, інтеграційне
o допоміжні бібліотеки - JMockito

● Модуль 5. HTTP. Що таке HTTP, формат протоколу. Вступ до HTML.
o архітектура клієнт-сервер
o що таке HTTP протокол, історія протоколу, версії HTTP
o формат HTTP запиту та відповіді
o заголовок
o headers
o content
o використання HTTP як транспортного протоколу
o огляд мови HTML
o структура HTML сторінок
o основні HTML теги
o як стандартними засобами Java SE написати простий webserver

● Модуль 6. Servlets. Технологія сервлетів у Java. Сценарії
використання сервлетів.

o сервлети як організація серверної частини у моделі клієнт-сервер
o версії Servlet API
o варіанти ініціалізації сервлетів
o застарілий xml підхід
o сучасний підхід, заснований на інструкціях
o поняття контейнера сервлетів
o Tomcat як популярний контейнер сервлетів
o створення простого Hello World сервлету
o необхідні анотації - @WebServlet
o створення класу сервлету, GET-обробника
o перевірка роботи у браузері
o створення розширеного сервлету
o обробка GET та POST запитів
o обробка HTTP параметрів



o робота з сесіями
o інтеграція з БД
o WebFilters

● Модуль 7. SQL. Огляд можливостей SQL.
o що таке SQL в цілому
o DDL (Data Definition Language)
o create database
o create table
o alter table
o DML (Data Manipulation Language)
o insert
o select
o update
o delete
o where clause
o join
o agregate functions (count, sum)
o поняття зв'язків між таблицями
o OneToOne, OneToMany, ManyToMany

● Модуль 8. JDBC. Огляд технології JDBC та основних її можливостей.
o що таке сутність (Entity)
o CRUD операції над сутностями
o що таке JDBC
o що таке драйвер БД в контексті JDBC
o як отримати JDBC Connection
o що таке Statement, ResultSet
o як надсилати SQL запити та отримувати результат у JDBC
o як побудувати CRUD систему за допомогою JDBC
o оптимізація коду за швидкістю роботи в JDBC

● Модуль 9. Hibernate. Що таке Hibernate, переваги та недоліки Hibernate у
порівнянні з роботою з чистим JDBC.

o що таке ORM система
o які проблеми вирішує ORM
o короткий огляд існуючих ORM систем
o Hibernate як одна із провідних ORM для Java
o як працює Hibernate "під капотом" - загальний огляд
o ініціалізація Hibernate
o додавання необхідних бібліотек до pom.xml
o створення та налаштування файлу hibernate.cfg.xml
o два підходи до мапінгу - xml та анотації
o основні інструкції для створення сутностей



o додавання mappings до hibernate.cfg.xml
o зв'язки в Hibernate
o OneToOne, OneToMany, ManyToMany
o огляд мови HQL, відмінності від SQL
o як створити CRUD систему в Hibernate

● Модуль 10. Hibernate. Оптимізація Hibernate по пам'яті та швидкості роботи.
o коротко про кешування в цілому
o рівні кешування
o Read Only
o Read And Write NonStrict
o Read And Write
o Transactional
o як Hibernate підтримує кешування
o стандарт JCache
o бібліотека ehcache та її використання для Hibernate
o додавання залежностей у pom.xml
o налаштування регіонів кешування в ehcache.xml
o First-level cache
o Second-level cache
o Query Cache
o пакетна вставка даних (очищення кешу) як спосіб

уникнути OutOfMemoryException
o переваги та недоліки кешування

● Модуль 11. Spring. Огляд Spring Framework, основні модулі Spring. Поняття
IoC та DI. Як реалізовані ці підходи у Spring.

o основні складності при розробці великих програм
o розділення програми на шари - Repository, Service, View, Controller
o що таке Spring Framework, короткий огляд модулів і задач, що

вирішуються цими модулями задач
o DI container
o Spring Data
o Spring MVC
o Spring Security
o що таке IoC та DI
o як реалізовані ці підходи у Spring DI
o поняття керованого об'єкта (Bean)
o варіанти ініціалізації Beans - xml та анотації
o основні анотації
o @Configuration
o @Bean
o @Autowired
o приклади створення сервіс об'єктів та їх зв'язок за допомогою Spring DI



● Модуль 12. Spring. Sping Boot як спосіб спрощення налаштування Spring
Framework. Рівень даних (Repository) та його реалізація засобами Spring.

o що таке Spring Boot
o переваги та недоліки Spring Boot
o ініціалізація типового проекту за допомогою Spring Initializr
o навіщо потрібно виділяти рівень Repository у застосунку
o огляд Spring Data
o поняття репозиторія, клас JpaRepository, анотація @Repository
o написання своїх запитів за допомогою анотації @Query
o пагінація та сортування результатів
o створення сервіс шару поверх шару Repository

● Модуль 13. Spring. Spring MVC. Spring Security.
o підхід MVC як спосіб спрощення створення застосунків
o варіанти поділу застосунку на MVC шари
o зв'язок MVC підходу та поділу застосунку на шари
o поняття контролера, патерна FrontController
o що таке шаблонізатори, відмінності підходу шаблонизаторів від JSP

сторінок
o огляд thymeleaf як одного з найпопулярніших шаблонізаторів
o створення контролера, thymeleaf сторінок, передача параметрів та

відображення сторінки
o анотації @Controller, @Mapping, @RequestParam, @PathVariable
o редіректи
o робота з сесіями
o що таке Spring Security
o ініціалізація Spring Security
o ролі користувачів, ресурси, поділ доступу
o in-memory варіант
o варіант динамічного додавання та видалення користувачів - робота з БД

● Модуль 14. ProGuard. Обфускація коду.
o обфускація коду
o винятки у процесі обфускації
o обфускація копій класів
o виключення бібліотек під час обфускації

● Фінальний проект



Розділ 2. Кар’єрний коучинг

● Тема 1: Ідеальне CV.
● Тема 2: Як знайти роботу.
● Тема 3: Підготовка до інтерв'ю.
● Тема 4: Як працювати на фрілансі (Upwork.com).




